2047

~
,{\» 7N
£ ( SCIENCE
§q i CENTER

0CO

ETT PEDAGOGISKT SPELVERKTYG FOR LARANDE OM HALLBAR OMSTALLNING




2047 Science Center har pdborjat arbetet med att producera ett pedagogiskt < Marcus Toftedahl frén

spelverktyg for I1drande om hallbar omstalining. Fran november 2023 till juni
2024 ska en forsta version produceras och testas, i samverkan med yrkeshdg-
skolor, gymnasieelever, andra Science Centers, med flera. Det har ar ett kort-

Skovde Business Park
leder en workshop
ndr en forsta version
av spelet testas i
september 2023.

fattat informationsmaterial om projektet och produktionsprocessen. Projektet
framsta finansiadrer ar Allmanna Arvsfonden och Sddra Dalarnas Sparbank.

— Vad ska vi gora?
WETEY ks (eomes | projektet utvecklas en hybrid mellan ett

. rollspel, ett digitalt spel samt en interaktiv
upplevelse. Spelet ska kunna anvandas
bdde i en science center-miljo samt mobilt, i
exempelvis ett klassrum.
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T Spelet iscenséatter en 6nation med stor
ekologisk padverkan och daliga framtidsut-
sikter som behdver stélla om. Deltagande
spelare delas in i grupper som representerar

privatkonsumenter, infrastruktur, naringsliv

Diseuce
NosBatesn

P3 6n El Hierro har de
byggt ett gravitations-
batteri med en vatten-
reservoar. Ons omst3ll-
ning har inspirerat

projektidén. (

ECO LOCO

och jordbruk/skogsbruk. For att uppna detta
behdver de olika grupperna samarbets,
investera i ny teknik och klimatbevarande
atgarder samt hantera de kriser som pdver-
kar dem.

Varje grupp paverkar sin egen utveckling,
men behdver samtidigt ta hansyn till det
gemensamma samhallet for att klara spe-
let. Spelet gar ut p3 att de olika lagen ska
nd s manga av sina egna mal som majligt,
utan att 6ns ekologi eller ekonomi kollapsar.

Varfor gor vi detta?

Flera studier har visat att olika typer av
bradspel, rollspel och simuleringar ar effek-
tiva och IdBmpliga metoder fér Idrande om
den typen av komplexa problem som praglar
hallbarhetsfragor. Detta kan sammanfattas

i det slitna uttrycket av Dr. Herb True frén
1978: " Tell me, and I'll forget. Show me, and

I may remember. But involve me, and I'll
understand.”

"Tell me, and I'll forget. Show me,
and | may remember. But involve
me, and I'll understand.”

Dr. Herb True, 1978

Idé
Idén till det spel som 2047 Science Center
utvecklar foddes i berattelsen om 6n El Hier-
ro i kanarietarna, som med olika typer av in-
vesteringar i ny teknik och klimatbevarande
3tgarder lyckades vdnda samhallsutveckling
och samtidigt skapa ett I3ngsiktigt hallbart
samhalle. Detta &r ingdngen till det spel-
verktyg som tas fram i Eco Loco.

Syftet 8r att deltagarna genom spelet
ska f uppleva svrigheten i att samtidigt
fokusera pd egenintresset och det gemen-
sammas basta, samtidigt som de genom
verklighetsbaserade handelser, val och
3tgarder i spelet kan 3 en bild av hur en
hallbar omstalining kan g3 till.

Vilka riktar sig projektet till?
Projektet riktar sig frémst till ungdomar,
som ett satt att utbilda om komplexa sys-
tem samt hallbarhetsfrdgor kopplade till

politik, psykologi, sociologi och ekonomi.
Utdver denna malgrupp ser vi flera poten-
tiella malgrupper och anvdndningsomraden
som kan utforskas inom, utanfor och efter
projektets slut.

Det forsta projektaret
testas spelverktyget

i pappersformat i

flera omgangar for
att sakerstalla att

det fungerar innan
mjukvaruutvecklingen
sétter igdng.

Projektets nyskapande arbetssatt

| projektet Eco Loco styr malgruppen inne-
hall och utveckling. Det kdnnetecknas bade
av att ungdomar tillstts i projektets nyckel-
roller samt projektets nyskapande arbets-
satt. | projektet samverkar unga studenter
p3 olika institutioner och nivder under sina
projektarbeten eller praktikperioder p3 ett
och samma projekt. Det innebar att exem-
pelvis blivande spelutvecklare, kommuni-
katorer, finsnickare, utstallningsdesigners
och projektarbetande gymnasieelever ar
de drivande delarna som utgor projektets
helhet.

2047 Science Center ar organisationen
som faciliterar denna samverkan dar annars
enskilda projekt samlas till en helhet som
kan generera ett potentiellt mer samhalls-
nyttigt och anvandbart utfall.

Emma och Hari studerar till Game Designers pa
yrkeshdgskolan Playground Squad. De 8r med och
skapar grunden till spelet Eco Loco p3 sin 3tta
manader 13nga praktikperiod under utbildningen.
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Vilka samarbetar vi med i projektet?
Projektet framsta finansiarer 8r Allménna
Arvsfonden och Sparbanken Bergslagen.
Utover de ar flera olika organisationer och
individer delaktiga for att sdkra projektets
kvalité, utfall och spridning.

For framtagande av underlag och kvalitets-
granskning medfinansierar Region Dalarna,
Lénsstyrelsen Dalarna samt ett antal forskare
och experter projektet i tid. For samverkan
och spridning deltar Féreningen Svenska
Science Center, Navet Science Center och
Innovatum Science Center i projektet.

For en begripligare och mer tillgdnglig
slutprodukt deltar féreningen Begriosam
samt ett antal tillganglighetsorganisationer i
projektet. Ett antal ungdomsevenemang och
organisationer representerar civilsamhallet i
projektet och deltar i framtagandet av spelet.
Utdver detta finns ett flertal organisationer
och personer som deltar i olika kapaciteter i
projektet.

Projektprocessen

Ar1

Under projektets forsta ar satts en
projektgrupp samman for att ta
fram initiala spelprototyper. Darefter
paborjas spelutvecklingen dar en
forsta version av spelverktyget tas
fram och testas.

Ar2

Under det andra projektaret testas en
forsta version av spelverktyget p3 flera
Science Centers, samtidigt som det
utvecklas till en slutgiltig version.

Ar3

Under det tredje projektaret anvander
vi spelverktyget framst i skolor, men
testar det dven i andra seammanhang
for att se p3 vilket satt det 8r bast
[dBmpat att anvandas.

Projektgruppen pa 2047 Science Center. Fran vanster:
Josef Sjonneby, Emil Osterlund, Isac Eriksson,
Erik Eronn och Johan Lindqvist.

| projektet Eco Loco utvecklas ett pedagogiskt spelverktyg for Idrande
om hallbar omstalining. Projektet genomfors av 2047 Science Center med
ekonomiskt stod fran Allmanna Arvsfonden och Sparbanken Bergslagen.

Spelutvecklare med handledare Playground Squad.
Bakre raden fran vanster: Christoffer Hurtig, Emma
Tethrain, Elin Vaaker, Emelie Almroth, Sebastian
Kylander, William Bergman och Gustav Domeij.

Sparbanken Bergslagen @

JHeD ALLMANNA
FoAN ARVSFONDEN

Adress:
Jussi Bjorlings vag 25
784 32 Borlange

E-post: info2047.nu
Telefon: 0243-79 39 00
Webb: 2047.nu
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